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ZAMIAST,WSTEPU

Druhno Druzynowa! Druhu Druzynowy!

Przed Tobg poradnik na temat waznej czesci pracy Twojej druzyny — naboru.
Nabor to przeciez nie tylko Twoja wizyta w szkole czy rozwieszenie plaka-
tow, lecz proces, ktdrego zaplanowanie i dobre przygotowanie gwarantuje
sukces dziatania Waszego zespotu w czasie najblizszego roku, a nawet lat.

Poradnik podzielony jest na cztery dziaty. Pierwszy to przygotowania.
Dowiesz sie, nad czym nalezy sie zastanowic¢ i od czego zaczac¢ akcje
naborowg. Drugi dotyczy konkretnych, bardzo réznorodnych pomystow
na nabor dla wszystkich grup metodycznych. Trzecia czesc¢ to opis dziatan
druzyny po akcji naborowej. Czwarta to linki do materiatéw, ktére mozesz
wykorzysta¢ do zorganizowania naboru. Zwro¢ uwage na wyroznienia —
pomaranczowe kropki sygnalizujg wazne informacje, w zielonych ramkach
zamiescilismy opisy konkretnych i autentycznych akcji naborowych.

Caty zespot redakecyjny zyczy Ci powodzenial

hm. Anna Pospieszna




1. PRZYGOTOWANIA

1.1. KIEDY PRZEPROWADZIC NABOR?

Termin przeprowadzenia naboru to pierwsza decyzja, przed ktorg staniesz. Przede wszystkim musisz
wzig¢ pod uwage prace zastepow. Moze warto je wzmocni¢, a moze lepiej, jesli dziata¢ bedg przez
kolejny rok w aktualnym sktadzie... Decyzja o0 naborze niesie za sobg zmiany w programie dziatania.
Przemysl doktadnie program pracy i wybierz najlepsze rozwigzanie.

Jak pewnie wiesz, nowych harcerzy zapraszamy do druzyn najczesciej we wrzesniu, na wiosne
lub... ciagle!

1. Poczatek roku harcerskiego. Wrzesien i pazdziernik to okres, kiedy druzyny i gromady prowa-
dzg intensywny nabdr. Warto wykorzysta¢ ten czas na zorganizowanie takiej akcji, poniewaz
pozniej mtodzi ludzie bedg mieli zaplanowany grafik zaje¢ pozalekcyjnych na caty rok szkolny.
Plusem jest rowniez mozliwosc¢ zaplanowania catorocznej pracy druzyny juz z nowymi czton-
kami.

2. Wiosna. Czesc¢ druzyn prowadzi akcje naborowg wiosna. Ze wzgledu na coraz dtuzszy dzien
czas ten sprzyja dokonywaniu zmian i wiekszemu zaangazowaniu w zajecia organizowane po
lekcjach. Wiosenny nabor organizujemy w takim czasie, by potencjalni uczestnicy obozu mogli
jeszcze zintegrowac sie z druzyng i zdgzy< ze wszystkimi formalnosciami.

3. Nabor ciagty. Dobra praca druzyny obroni sie sama i zapewni chetnych do wstgpienia do
druzyny/gromady. Potencjalni nowi cztonkowie dowiadujg sie o was tzw. pocztg pantoflo-
wg. Pomoc w tym mogag internetowe serwisy spotecznosciowe. Pamietac jednak trzeba, ze
nie mozemy promowac byle czego! Dobry program nie tylko pozwala nam na zrealizowanie
celow wychowawczych, ale tez zawiera dziatania atrakcyjne dla mtodych osob. Kiedy oznaczy-
my uczestnikow zbiodrki na zdjeciach - ich znajomi zainteresujg sie zdjeciem, zbidrkg, druzyna...
Rowniez kiedy piszemy informacje na tablicy FanPage swojej jednostki, udostepniamy zdjecia
1 posty rowniez na prywatne tablice, poniewaz posty FanPage widzg tylko fani, a posty na tablicy
juz wszyscy znajomi z klasy, szkoty, rodzice harcerzy itd.

Uwaga! By wykorzystywac wizerunek cztonka druzyny na portalu spotecznosciowym lub stronie
internetowej — musisz zdoby¢ zgode rodzicow/prawnych opiekundw. Najlepiej zrobi¢ to na pierw-
szym zebraniu.

1.2. PRZYGOTOWANIA KROK PO KROKU

1.2.1. NOWE SRODOWISKO DZIALANIA

Decyzja zapadta — przeprowadzasz nabor. Jesli chcesz zaczac dziata¢ z mtodymi ludzmi w innej
szkole niz dotychczas lub zaktadasz zupeinie nowg jednostke - musisz zadac sobie kilka pytan.

1. Czy szkota jest dostepna? Czy nie dziata tam inna druzyna? Zroéb wywiad w szkole oraz zapytaj
w hufcu.

2. Czy szkota jest otwarta na harcerstwo? Dyrekcja moze nie byc¢ zainteresowana waszymi dzia-
taniami, stawia¢ duze wymagania. W szkole mogg byc¢ organizowane inne zajecia pozalekcyjne,
ktére bedg powaznie konkurowac z dziatalnoscig druzyny/gromady.



3. Czy w szkole jest mozliwosc wygospodarowania pomieszczenia na harcowke?

4. Czy miejsce zbiorek jest dobrze skomunikowane? Ile czasu zajmie ci dotarcie na zbiorke?
Jesli w druzynie bedg osoby dojezdzajgce z innego miejsca (na przyktad wedrownicy uczacy sie
w liceum oddalonym od miejsca zbidrek), jak dtugo beda jechac?

5. Jakijest teren wokot szkoty? Gdzie bedziesz przeprowadzac zbiorki? Czy masz otwarty terenna
Swiezym powietrzu? Czy bezpiecznie bedzie organizowac zbiodrki poza budynkiem? Czy w pobli-
Zu sg ciekawe 1 dostepne miejsca (park, las)? Ile czasu bedziesz tam iS¢ ze swoimi harcerzami?

Nie zniechecaj sie opiniami na temat danej szkoty. To, ze komus kiedys cos nie wyszto, nie oznacza,
ze z tobg bedzie tak samo.

1.2.2. PLANOWANIE NABORU
Planowanie to podstawa — ale od czego zaczac?

1. Sprawdz, jakie sg mozliwosci cztonkow i kadry druzyny/gromady uczestnictwa w naborze.
Przygotuj kilka propozycji termindow, gdyz dyrekcja nie musi sie zgodzi¢ na zaplanowany przez
ciebie dzien.

2. Sprawdz, jakie masz dostepne srodki. Czy masz mozliwos¢ wydrukowania ulotek i plakatow?
Czy mozesz wydrukowac duze ilosci kolorowych materiatow? Jesli nie — najlepiej przygotuj kolo-
rowy plakat przyciggajacy uwage, a ulotki wydrukuj najtaniej, jak to jest mozliwe, czarno-biate,
jedynie jako informacje. Dostepne srodki to nie tylko pienigdze, ale i sprzet mozliwy do wyko-
rzystania. Jesli marzy ci sie stworzenie miniobozu na boisku szkolnym, a druzyna nie posiada
namiotu — zapytaj w hufcu, czy ktos jest w stanie go pozyczyc¢. Nie rezygnuj od razu z pomystu,
ktory na pierwszy rzut oka moze wydawac sie trudny do zrealizowania.

3. Mierz sity na zamiary — wiedzac, kogo i co masz do dyspozycji, mozesz zaplanowac najcie-
kawszy mozliwy w danym wariancie nabor. Pamietaj o twojej grupie docelowej. Jesli chcecie
w druzynie zwiekszy¢ liczbe dziewczat lub czwartoklasistow — skup sie na potrzebach tej grupy
1 dostosuj zajecia do wieku lub ptci.

4. Masz juz propozycje, ktérg mozesz przedstawic¢ dyrekcji szkoty. Mozliwe, ze podczas rozmowy
bedzie ona zmodyfikowana. Dla przyktadu: proponujesz gre na boisku szkolnym dla kazdej klasy
na innej lekcji. Dyrekcja moze sie nie zgodzi¢ na takie rozwigzanie i prosi, by skrocic nabor, tak by
na jednej lekcji trzy klasy mogty uczestniczyc¢ w grze.

5. Po rozmowie z dyrekcjg znasz juz doktadny termin naboru. Ustal termin pierwszej zbiorki.
Przygotuj dane do materiatow takich jak ulotka czy plakat.

6. Zbierz wczesniej potrzebny sprzet. Nie rob nic na ostatnig chwile. Jesli tusz w drukarce sie
skoniczy podczas drukowania ulotek a do naboru zostata godzina — nic nie zdziatasz.

7. Pamietaj, ze nabor to takie dziatanie, ktore z tatwoscig mozesz zrealizowac z przybocznymi
1 zastepowymi. Jesli robisz nabor do juz dziatajgcej jednostki — zaangazuj zastep zastepowych,
przybocznych, a nawet catg druzyne. Nawet jesli nie moga przyjs¢, bo majg lekcje — mogg brac
udziat w przygotowaniach. To cztonkowie druzyny beda wiedzieli, co zacheci ich rowiesnikow
do wstgpienia w wasze szeregi. Starsi mogg przygotowac ulotki, szukac potrzebnego sprzetu itp.
Jesli jest to nowa druzyna — powinienes miec juz przybocznego lub przybocznych, ktorzy pomo-
ga cl w przygotowaniu i przeprowadzeniu akcji.




1.2.3. CO MOWIC?

Jesli bedziesz mowit cos w klasie, na korytarzu szkolnym podczas przerwy czy nawet na boisku —
przygotuj sie! Ponizej kilka zasad, ktore utatwig ci sformutowanie wypowiedzi.

* Mow krotko, zwiezle i na temat.
e Jasno okresl, po co przychodzisz, jaki jest twoj cel.
e Mow wolno 1 wyraznie.

o Staraj sie nie dominowac, ale nawigzywac partnerski dialog. Staraj sie byc¢ liderem, ale nie
dyktatorem.

¢ Nie uzywaj zbyt czesto ,harcerskiego slangu’. Niektore nazwy i sformutowania mogg byc¢
niezrozumiate.

* Nie opowiadaj bajek! Nie obiecuj cudow i ztotych gor, bo tylko sobie zaszkodzisz. Obietnice
bez pokrycia moga sie bardzo szybko obrocic przeciwko tobie, jesli po pewnym czasie harce-
rze dostrzega, ze to byta zwykta ,sciema”.

o Pokaz, ze harcerska droga jest petna przygod i mozna wiele osiggngc, ale nie chwal siebie
1 swoich osobistych osiggniec.

e Opowiedz jednak o waszych wspolnych dokonaniach (przesztosci), pracy (terazniejszosci)
i planach (przysztosci).

¢ Nie czytaj z kartki, ale i nie ucz sie tekstu na pamiec. Staraj sie formutowac wtasne wypo-
wiedzi — naturalnosc to podstawa.

TAJEMNICZE HASLA — 64 Warszawska Druzyna Harcerska, Hufiec Warszawa
Praga-Pétnoc, metodyka harcerska.

Na plakatach naborowych widniaty napisy ,Czy spates$ kiedy$ na wtasnorecznie
wykonanym t6zku?”, ,Czy chciatby$ poznaé przyjaciét na cate zycie?”, ,Czy
marzytes kiedys$ o wspdélnym spedzeniu czasu z mtodymi ludzmi w Twoim wieku,
z réznych krajow, a nawet kontynentéow?”, ,Czy juz czasem troche nudzi Cie
wielogodzinne przesiadywanie przed komputerem w czterech scianach?” itp.
Wszystko potem wyjasniat film pokazywany na przerwie, na ktéry zapraszalismy,
chodzac po klasach.

Potraktuj nabor jak bardzo wazny sprawdzian, bo w rzeczywistosci on nim jest. Niestety nie ma
gotowej ,formutki’, a nawet jesli by jg ktos chciat stworzyc, to bedzie ona po prostu niepraktyczna
ze wzgledu na roznice srodowisk. Przec¢wicz swoje wystapienia i dostosuj je do réznych wariantow
odbiorcow. Czwartoklasistow dzieli olbrzymia przepasc od ich starszych o dwa lata kolegow i kazda
grupa potrzebuje i oczekuje od ciebie czego innego. Przed naborem nie mysl ,co, jesli sie nie uda”.
Musisz by¢ wyluzowany i pozytywnie nastawiony, twoi odbiorcy od razu wyczujg stres i niestety
moga to wykorzystac przeciwko Tobie. Ponizej kilka sprawdzonych sformutowan mogacych pomaoc
w naborze.

1. — Ktora to klasa?
- 4a.
— Czy 4a sktada sie z twardzieli czy mieczakow? Bo ja gadam tylko z twardzielami...

2. Nie czujecie sie troche zmeczeni szkotg? Wygladacie na strasznie zmeczonych, pewnie was
katujg sprawdzianami i kartkowkami? Mam dla was propozycje odpoczynku...

3. Przyjdzcie i chociaz zobaczcie, jak to u nas wyglada, a potem sami podejmiecie decyzje, nikt
was do niczego nie bedzie zmuszat. Ale sprawdzcie, zebyscie potem nie zatowali.

4. Harcerstwo to miejsce, gdzie bedziecie mogli rozwing¢ kazdg waszg pasje. Niewazne, czy
interesujecie sie sportem, sztuka, czy zwierzetami.



5. Jatez nie chciatem naleze¢ do harcerstwa, wydawato mi sig, ze nie mam na to czasu, ale teraz
wiem, ze to byta najlepsza decyzja w moim zyciu. Mam mase przyjaciot i nauczytem sie wielu
naprawde przydatnych umiejetnosci. Przezytem mnostwo przygod 1 podrozowatem po wielu
nieznanych zakatkach kraju.

6. Pewnie harcerstwo kojarzy wam sie z dziwakami w krotkich spodenkach, ktorzy tylko biegajg
po lesie albo sprzedajg znicze. Moze i1 cos w tym jest... nie wiem, ja w kazdym razie w harcerstwie
przede wszystkim dobrze sie bawie i przezywam super przygody.

7. Ja tez kiedys bytem ,nowy’, ale u nas w druzynie wszyscy jestesmy jak jedna wielka rodzina,
nikt nikogo nie odrzuca, nie wysmiewa sie... Przyjazn to podstawa.

1.3. JAK PRZYGOTOWAC MATERIALY NABOROWE?

Pomysl, w jakim celu przygotowujesz materiaty - chcesz zachecic, poinformowac, by¢ zauwazo-
nym, moze przekazac jakas wiedze? Pewnie wszystko po trochu. Myslac jednak nad forma, pamie-
taj, ze wszystkiego naraz zrobi¢ sie nie da. Mozna jednak przygotowac kilka réznych materiatow,
np. plakat z miejscem na ulotke do wziecia. Plakat bedzie przyciggat uwage, a ulotka bedzie typowo
informacyjna. Pamietaj, by dostosowac forme do grupy docelowe].

Czy wiesz, ze kazdy moze stworzyc¢ kod QR? W Internecie znajdziesz bezptatne generatory kodow,
ktore mozna tworzy¢ w réznych wielkosciach. Cokolwiek bedzie ci potrzebne, mozesz zaszyfrowac
w ten sposob. Grafike kodu mozesz umiescic na plakacie czy ulotce.

Gotowe plakaty do wykorzystania sg do $ciggniecie na stronie http://program.zhp.pl w dziale Harcer-
ski Start. Chcac jednak samemu przygotowac materiaty, tak by byty np. zwigzane z barwami druzy-
ny czy srodowiskiem dziatania, mozesz skorzystac z tak zwanej identyfikacji graficznej oraz galerii
zdjec¢, ktore sg dostepne na stronach ZHP. Przygotowujac materiaty, sprobuj utatwi¢ sobie prace
— inspiryj sie tym, co znajdziesz. Najlepiej poszukaj tego, co chcesz, w wyszukiwarce internetowe].
Sprawdz rézne mozliwosci, np. wpisz w wyszukiwarke internetowg to, co chcesz znalezg, ale... po
angielsku. Zamiast ,nabor” wyszukaj ,recruitment scout” — znajdziesz w ten sposob pomysty, ktore
nie przyszty ci do tej pory do gtowy.

Pamietaj rowniez o waznych sprawach dotyczgcych grafik i publikacji w ZHP.

e Zwigzek Harcerstwa Polskiego uzywa konkretnych kolorow - zieleni, fioletu, czerwieni,
zotci 1 koloru niebieskiego — wszystkie dostepne sg w Katalogu Identyfikacji Wizualnej ZHP
(http://promocja.zhp.pl).

e Uzywaj niezmienionego logotypu ZHP — jest nowoczesny i schludny. Uzycie loga jest
rowniez opisane w Katalogu Identyfikacji.

e Uzywaj oficjalnej czcionki ZHP, czyli Museo — jest ona dostepna bezptatnie.

Jak zainstalowaé czcionke na komputerze.
1. Czcionke znajdziesz w repozytorium szablondow na stronie http://promocja.zhp.pl.

2. W przypadku systemu Windows zapisz pliki czcionki (jest ich dziesie¢) w folderze C;/Windows/
Fonts.

3. Uruchom program graficzny — czcionki powinny byc¢ juz tam dostepne!



http://program.zhp.pl/
http://promocja.zhp.pl/

¢ Nagtowki, hasta — dla wyrdznienia wedtug identyfikacji graficznej — sg obracane. Ale uwaga!
Jest to obrot tylko w przeciwng strone wskazowek zegara o 6 stopni! Nie w drugg strone i nie
o inny stopien.

o Jesli chcesz zapewnic sobie przyciggniecie uwagi, nie przesadzaj z iloscig tekstu — nikomu
nie bedzie sie chciato go czytac.

¢ Na materiatach umieszczaj zdjecia dynamiczne, ukazujgce ciekawe zajecia ruchowe.

¢ Osoby na zdjeciu wygladajg lepiej, jesli sg jednolicie ubrane, np. w koszulki druzyny lub
mundury.

e Pamietaj rowniez, ze cztonkowie druzyny moga nie chciec by¢ umieszczonymi na plakacie.
Pamietaj o ich zgodzie i zgodzie rodzicow na wykorzystanie wizerunku.

e Poszukaj kogos, kto zajmuje sie grafikg. Popros go o pomoc, nie musisz znac sie na wszyst-
kim. Plakat czy ulotka zrobiona w programie graficznym bedzie wygladata bardziej profesjo-
nalnie!

1.4. TRUDNE ROZMOWY

Kiedy zaplanujesz juz wszystko, bedziesz mie¢ pomyst i dobry plan naboru — trzeba zacza¢ wcielac
go w zycie. Prawie zawsze najwazniejszym organem umozliwiajgcym przeprowadzenie akcji jest
dyrekcja szkoty. Do rozmowy dobrze sie przygotuj, nawet jesli twoja druzyna wspotpracowata juz
z tg placowka. Moze sie zdarzy¢, ze bedziesz rozmawiac z kim$ mato Ci znanym, np. z wicedyrek-
torem.

1.4.1. Z CZYM MOZESZ SIE SPOTKAC

Przychodzgc na spotkanie, nie do korica wiemy, czego sie mozna spodziewac. Moze szkota nagle
potrzebuje skladziku na niepotrzebne rzeczy, a wtedy harcerstwo (a konkretnie harcéwka)
bedzie im przeszkadzac? Oby nie! Zobacz, z jakim typem dyrekcji mozesz sie spotkac.

« NADOPIEKUNCZA - chce mocno ingerowac w dziatalnos$é druzyny, otrzymywac biezace
i bardzo szczegotowe informacje. Czesto powotuje sie na przepisy. Czasami ma wtasne pomy-
sty na dziatalnosc druzyny i wie lepiej, co powinno sie robi¢ na zbidérkach.

e PRZYJAZNA - z entuzjazmem przyjmuje nabor. Wspiera dziatalnosc druzyny i sama zache-
ca uczniow do dziatania. Udostepnia pomieszczenia i zapewnia o swojej gotowosci do pomo-
cy.

o WYMAGAJACA - stawia twarde warunki dziatalnosci druzyny, wiele oczekuje rowniez
w kwestil ,papierologicznej”. Chce dziatalnosci druzyny na forum szkoty, ale trudno z nig poro-
zumiec sie w kwestiach techniczno-organizacyjnych. Mozliwe, ze bedzie oczekiwa¢ pomocy
druzyny przy okazji kazdej uroczystosci szkolnej.

¢ TOLERUJACA - z trudem wyraza zgode na przeprowadzenie naboru, jest bardzo scep-
tyczna wobec wszystkich podejmowanych dziatan. Kontrola, ocena dziatan i wtasne kryteria
bywajg podstawowym narzedziem jej pracy. Moze sprawiac problemy w dalszej dziatalnosci,
np. gdy poprosimy o udostepnienie holu na wigilie druzyny.




Pamietaj, ze szkota stawia wymagania, ale i ona jest rozliczana przez organ prowadzgcy na podsta-
wie obowigzujgcych przepisow. Warto wystucha¢ argumentow. Nie musisz odpowiadac od razu
— mozesz umowic sie na nastepne spotkanie lub propozycje rozwigzan jakiegos problemu wystac
pocztg elektroniczng. Spisz tematy wazne dla dyrekcji — zastanow sie nad nimi, konsultuj. Potem
odpowiedz. Jesli nie czujesz sie pewnie — sprobuj iS¢ na spotkanie ze szczepowym, namiestnikiem
czy po prostu bardziej doswiadczonym instruktorem.

1.4.2. O CZYM MUSISZ PAMIETAC

1. Przygotuj sie do rozmowy. Przemysl, co jest celem twojej wizyty i jakie sg twoje oczekiwania.

2. Spisz na kartce, czego oczekujesz — tak by nie zapomnie¢ niczego. Napisz rowniez pismo,
ktore zostawisz. Zawrzyj w nim:

¢ plan naboruy,
e oczekiwania lokalowo-sprzetowe, np. swietlica, hol, klasa z rzutnikiem,

o krotkag informacje o dziataniu po naborze, np. planowany biwak (dyrekcja bedzie wiedzie¢,
ze mamy pomyst na rozwoj uczniow — tym bardziej, jesli napiszemy, jakie umiejetnosci lub
cechy planujemy rozwijac),

» kontakt do siebie lub/i innej osoby odpowiedzialnej za nabor (oczywiscie musi by¢ to osoba
bedaca w trakcie naboru w szkole),

» kontakt do szczepowego, do hufca.

3. Ubierz sie schludnie. Zastanow sie, jaki ubior bedzie odpowiedni — mundur czy oficjalny
stréj jedynie z akcentem organizacyjnym (np. miniaturka lilijki w klapie zakietu)? Jesli bedzie to
mundur — spodnie i buty przypadkiem mogg byc¢ jeszcze zabrudzone od czasu zajec polowych.
Sprawdz wczesniej, by moc je jeszcze wyprac czy wyczyscic¢ ubranie.

4. Badz zdecydowany. Dyrekcja musi widzie¢ w tobie osobe konkretng i pewng swych dziatan.

5. Zwroc¢ uwage na stownictwo. Powinno ono swiadczy¢ o wysokiej kulturze osobistej. Pamietaj
tez o tym, ze nie wszystkie stowa sg zrozumiate dla osob spoza harcerstwa — przyktadem mogg
byc¢ nazwy grup metodycznych, jak harcerze starsi czy wedrownicy.

1.4.3. ASY W REKAWIE

Jesli wiesz, ze osoby, z ktorymi bedziesz rozmawiat, nie sg przychylne lub w danej szkole chcesz
Zrobi¢ nabdr po raz pierwszy, mozesz przygotowac sie jeszcze lepiej.

1. Przygotuj informacje o druzynie. Najlepiej opracuj jg graficznie zgodnie z identyfikacjg wizu-
alng ZHP.

2. Wydrukuj program pracy druzyny. Na poczatek dla dyrekcji wystarczy okres trzech miesiecy,
wazne sg konkrety.

3. Zaoferuj pomoc szkole. Nie nachalnie, ale zasugeruj waszg gotowos¢ do udziatu w uroczy-
stosciach.




4. Przynies dokumenty pokazujgce, ze na funkcje w tej szkole zaakceptowaty cie wtadze ZHP.
Takimi dokumentami moze byc¢ zaswiadczenie o ukoriczeniu kursu druzynowych i kursu prze-
wodnikowskiego, o ukoriczeniu kursu ratownikow lub kursu pierwszej pomocy, deklaracja druzy-
nowego i pismo, w ktorym komendant hufca wyraza zgode na prowadzenie przez ciebie druzyny.

5. Przygotuj sie na pytanie o petnoletnig osobe na zbidrkach.

6. Pamietaj o porozumieniu miedzy Zwigzkiem Harcerstwa Polskiego a Ministrem Edukacji Naro-
dowej. Dokument ten znajdziesz na stronie http://dokumenty.zhp.pl. Przeczytaj go przed rozmo-
wg, zobacz, jakie korzysci szkole moze przynies¢ wspotpraca z harcerstwem. W razie potrzeby
odwotaj sie do tych zapisow.

7. Mozesz zaproponowac podpisanie porozumienia w sprawie wspotpracy miedzy twojg
jednostkg a szkota.
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Z takiego rozwigzania korzysta hufiec Torun. Na stronie www.torun.zhp.pl w plikach do pobrania
znajdziesz wzor, z ktorego mozesz skorzystac.
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1.5. GDZIE SZUKAC PORADY

Ten poradnik to nie pierwsze zrodto informacji o naborze. Poczta Harcerska Szczecin Il wydata
maty poradnik ,45 pomystow na nabor” — to publikacja, ktora na pewno cie zainspiruje! Na porta-
lach harcerskich znajdziecie rowniez dyskusje na ten temat. Przyktadem moze by¢ zapytaj.zhp.pl
oraz forum Mini Portalu Harcerskiego. Ogolnopolskg akcje naborowg ,Wskocz do gry” w roku 2012
zorganizowat Ruch Programowo-Metodyczny ,21". Pamietaj tez o starszej kadrze w hufcu — szcze-
powy, namiestnik i programowiec sg osobami, do ktérych mozesz sie zwrdcic o pomoc.




2. NABOROWE POMYSLY,

W tym dziale znajdziesz przerdzne pomysty na nabor dostosowane do danej metodyki. Sa to propo-
zycje, ktore mozesz wykorzystac w catosci lub tylko w czesci. Pamietaj, aby dostosowac zajecia do
odbiorcow, ktorych chcesz zacheci¢ do harcerstwa, a takze do mozliwosci druzyny 1 srodowiska
(szkoty). Jesli prowadzisz druzyne na jednym poziomie metodycznym, nie ograniczaj sie do propo-
zycji dotyczagcych tego wieku. Moze inne pomysty tez cie zainspiruja.

Sg tez dziatania wazne przy naborze we wszystkich grupach metodycznych. Plakaty i ulotki przyda-
dzg sie zawsze. Jedynie ich forma i treS¢ moze byc¢ rézna, dostosowana do potrzeb twojej druzyny.
Informacje zwigzang z naborem przekaza¢ mozna rowniez w gazetce szkolnej. Druzyna moze tez
wydac¢ z tej okazji swoje okolicznosciowe pisemko. Jesli macie w szkole harcéwke, mozecie (za
zgodg dyrektora) naklei¢ na podtodze strzatki prowadzace do niej. Na drzwiach umiescicie infor-
macje o zbidrce. Ale pamietaj, ze zacheca¢ do harcerstwa mozna rowniez w innych instytucjach.
Plakaty i ulotki rozwiescie w domach kultury, bibliotekach itp. Jesli jest taka mozliwos¢ — poproscie
proboszcza, aby w ogtoszeniach parafialnych zachecit dzieci do wstgpienia do harcerstwa. Dodat-
kowo zawsze warto pamieta¢ o Internecie. Wiele szkot ma swoje grupy i FanPage na Facebooku.
Wrzuc tam elektroniczng wersje plakatu naborowego. Zadbaj o wyglad i aktualnosc strony interne-
towej/bloga druzyny/zastepu. Zamies¢ w jednym miejscu wszystkie materiaty dotyczace naboru,
tak aby nowe osoby miaty do nich tatwy dostep. Starsza mtodziez sama je przejrzy, w przypadku
mtodszych — najprawdopodobniej informacje trafig do rodzicow.

A MOZE ZACZAC OD RODZICOW?
Anna Zaroslinska, Hufiec Praszka, metodyka harcerska.

1 |
1 |
1 |
| Nasza akcje rozpoczetySmy od przygotowania broszur informacyjnych dla |
I rodzicow, w ktdrych znalazta sie miedzy innymi informacja o nas, naszym I
I doswiadczeniu, kompetencjach, dane kontaktowe do nas oraz do naszego I
hufca, krétkie informacje o tym, jak pracuje hufiec, jakie formy wypoczynku

I organizuje, jak ,zapisa¢ dziecko do druzyny/harcerstwa”’, jaka jest wysokos$¢ I
I sktadki cztonkowskiej itd. oraz informacje pobrane ze strony GK z zaktadki dla I
1 rodzicow, przedstawiajace, czym jest harcerstwo, co moze dac¢ ich dzieciom... |
| Z naszymi ulotkami udatySsmy sie na zebranie rodzicéw do szkoty, w ktdrej |
| przeprowadzatySmy nabor, aby spotkaé¢ sie z nimi bezposrednio, a kilka dni |
I pozniej posztysmy w czasie trwania zaje¢ lekcyjnych do szkoty, aby przeprowadzi¢ I
nabor — zacheci¢ jak najwiecej czwartoklasistow, ktérym rozdatysmy kolorowe

1 karteczki z czesciowo zaszyfrowanym zaproszeniem na zbidrke (do szyfru !
I dotaczytysmy klucz). Podczas diugiej przerwy poprowadzitySmy plas. Przed I
1 opuszczeniem szkoty na tablicy ogtoszen zamiescitysmy plakat z informacja — 1
| zaproszeniem na pierwsza zbiérke naszej druzyny. |
1 |
| O ol




Pracujgc z dzie¢mi w wieku zuchowym, wiemy, ze najbardziej na swiecie lubig sie one bawic. Jesli
chcemy, aby do naszej gromady dotgczyli nowi cztonkowie, musimy ich do tego zacheci¢ — a nic
nie zadziata na dzieci tak, jak dobrze sprzedana obietnica wspaniatej przygody i zabawy. Dorzuc¢my
do tego szczypte tajemnicy i obrzeddw a nabor zakonczy sie sukcesem!

Dobrze, gdy nabor jest wprowadzeniem do zdobywania sprawnosci, jakg zuchy bedg zdobywac
w ramach zbiorek pierwszego miesigca. Zacznijmy wiec planowanie od spojrzenia do programu
pracy. Kiedy wiemy, jaka to sprawnosc¢, mozna zacza¢ myslec¢ nad naborowym scenariuszem. Przy-
puscmy, ze pierwszg sprawnoscig jest ,Indianin”.

W takim wypadku mozemy zatozy¢ piekne pioropusze, a twarze mie¢ wymalowane w indianskie
barwy. Wejscie do klasy nie musi by¢ nudne, warto potraktowac je jak zabawe, wymyslic¢ fabute. Dla
przyktadu — jestesmy z wioski Arapaho, do ktorej ktos sie wtamat i ukradt bardzo wazne przedmio-
ty. Oczywiscie poszukujemy mtodych smiatkow do pomocy w akcji poszukiwawczej. Jednak zeby
kogos przyjac do plemienia, najpierw musimy sprawdzic¢, czy w ogole dzieci potrafig jezdzi¢ konno.
Mozna wtedy poprowadzi¢ zabawe w wyscig konny (ktéra zresztg swietnie sie sprawdza w takiej
sytuacji). Po zabawie zmeczone i szczesliwe dzieci mozemy nauczy¢ tajnego indianiskiego powita-
nia — Howgh! — potgczonego z wymysinym gestem ramionami.

Wprowadzmy dzieci w zabawe, jaka je czeka na zbidrkach, opowiedzmy im o przygodach i misjach,
o polowaniach na bizony, o treningach celnosci, szybkosci i podchodzenia, o poszukiwaniu zaginio-
nych skarbow i o ich magicznych wtasciwosciach. Dla kazdego dziecka przygotujmy ulotke, popro-
smy o wklejenie jej do dzienniczkow. Ulotki tez nie muszg by¢ nudne, mozecie zawigzac je rafig
1 wsunagc w nie mate piorko. Mozecie tez przypali¢ narozniki — wymaga to dtuzszej pracy, ale pamie-
tajcie — bez pracy nie ma kotaczy! Zaproscie dzieci na zbidrke zuchowa, na ktorej bedg miaty szanse
przeniesc sie do wioski Indian, przezy¢ niesamowitg przygode i zostac prawdziwymi zuchamil!

Co dalej? Od naboru do zbiorki pozostaje przewaznie kilka dni, co wiec zrobi¢, zeby dzieci w tym
czasie nie zapomnialy o catej akcji? Mozecie zostawiac¢ dzieciakom w szkole rebusy, zagadki,
tajne wiadomosci z zadaniami do wykonania. Jesli macie swojg tablice w szkole, to jest to swiet-
ny moment, zeby ozyta. Mozecie ukry¢ wiadomosci w tazienkach, pod parapetami czy na boisku.
Gwarantuje wam, ze jesli w szkole pojawia sie co$ nowedo i tajemniczego, to w bardzo szybkim
czasie dowiaduje sie o tym cata szkota. Takie regularne i przemyslane dziatania zwiekszg wasze
szanse na udany nabor.

Pamietajcie, ze kazde dziatanie musi by¢ wykonywane za zgodg dyrekcji szkoty!

A teraz do dzieta! Pusccie wodze fantazji i bawcie sie dobrze w czasie naboru!

1. — Wspomniany wczesniej — przeprowadzany jest z konkretng fabuta, czesto
zwigzang z obrzedowoscig gromady (cho¢ nie jest to konieczne). Sama forma naboru powinna
by¢ wstepem do zbidrki — ci, co przejdg probe kosmonautow, bedg mogli przyjs¢ na zbiorke
1 razem z nami wybrac sie na planete Matego Ksiecia. Ci, ktorzy zdadzg egzamin do szkoty
policyjnej, bedg mogli w niej kontynuowac nauke. Osoba przebrana za Hagrida wrecza bilet
na pocigg do Hogwartu itp.

2. — To standardowa i najskuteczniejsza forma naboru. Podczas uzgodnionej z dyrek-
Cja 1 nauczycielami lekcji prowadzimy zabawy, gry, plasy dla poszczegolnych klas, zachecajac
przy tym do przyjscia na zbiorke. Najlepiej, jesli w kazdej klasie mamy catg lekcje, ale jesli to
niemozliwe, to mozemy przygotowac zabawy trwajgce 15-20 min.



— Taki nabor kierowany jest do niewielkiej liczby dzieci (jest to np. sposdb
na nabor, gdy nie potrzebujemy znacznie powiekszac¢ gromady, a jedynie uzupetnic jg o kilka
zuchow, bo przekazaliSmy wczesniej caty zastep do druzyny harcerskiej). Przed rozpoczeciem
naboru warto porozmawiac z wychowawcami i dowiedziec sig, kto jest liderem w danej klasie
— to do nich najlepiej zaadresowac listy z zaproszeniem na zbiorke. Oczywiscie o zbidrce niko-
mu (oprocz rodzicow) nie wolno im powiedzie¢. To wielka tajemnica! Jesli chcemy do groma-
dy zaprosi¢ wiecej 0osob niz tylko te, ktore dostaty listy — wowczas po sSwietnie przeprowadzo-
nej zbiodrce lideréw, ktorym dalismy listy, mozemy zaproponowac, by zatozyli swoje szostki.
Jesli rzeczywiscie trafilismy na klasowych przywodcow, powinno sie udac.

- W tym przypadku potrzebujemy jedynie zgody dyrek-
Cji na wywieszenie ogtoszenia w ogolnodostepnym miejscu w szkole. Ogtoszenie powinno
mie¢ niesamowity wyglad, by¢ bardzo atrakcyjne dla zuchow, nieco tajemnicze, wskazywac
konkretng date, miejsce i czas wydarzenia, o ktéorym mowa. Jego formy rowniez moga byc¢
rozne, np. Wodnik Szuwarek informuje dzieci, ze w mtynie, jego krolestwie, nie najlepiej sie
dzieje. W ostatnim czasie strumien wody poruszajacy koto mtyna stat sie jakis dziwny — jest
bardzo zabrudzony i a prgd zmniejszyt swa site. Prosi zatem wszystkie chetne dzieci o pomoc
1 przybycie we wskazane miejsce w celu rozwigzania zagadki w krolestwie Wodnika Szuwarka.

— Idz na spotkanie z rodzicami (oczywiscie uzgodnij je
z dyrekcjg i nauczycielem). Podczas spotkania poinformuj rodzicdw, ze w szkole dziata groma-
da, zaprezentuj sposob jej dziatania i zachec¢ do zapisania dzieci. Niech rodzice, ktorzy chca
wystac swoje dziecko na zbidrke, wpiszg sie na liste. To pozwoli na okreslenie liczby uczniow,
ktorzy prawdopodobnie przybedg na zbidrke. Masz juz zaskarbiong przychylnosc¢ rodzicow
— teraz zadbaj o wrazenia zucha. Zaopatrz kazdego rodzica w koperte, ktorg przekaze swoje-
mu dziecku. Koperta moze np. zawierac list do zucha oraz bilet. List informuje go, ze zostat
on wytypowany do niesamowitej i bardzo ekscytujgcej podrozy po galaktyce sladami Matego
Ksiecia. Bilet zas jest przepustkg do wstepu na pierwszg planete — planete Matego Ksiecia.

- W tym przypadku musimy postuzyc sie zuchami, ktore juz jakis czas nalezg do
gromady. Podczas pierwszych zbiorek we wrzesniu kazdy zuch dostaje za zadanie zaprosic na
zuchowg, zbidrke kolege lub kolezanke. Mozna to zrobi¢ w dwojakiej formie. Przyprowadzenie
kolegi lub kolezanki na zbidrke powinno byc¢ dla naszego zucha konkretnym zadaniem, ktore
bedzie mogt zrealizowac np. podczas zdobywania gwiazdek lub sprawnosci (,przewodnik po
szkole”; ,dobry opiekun’). Innym sposobem jest wplecenie elementu naboru w fabute pierw-
szej zdobywanej sprawnosci. Na pierwszej powakacyjnej zbiorce kazdy zuch dostaje tajemni-
czo wygladajacy zawiniety pergamin. W domu po odszyfrowaniu okazuje sig, ze jest to list od
Krola Artura, ktory pisze, ze po dtugich obserwacjach postanowit wtasnie z waszej gromady
stworzyc¢ bractwo rycerskie, znane jako Rycerze Okragtego Stotu. Jedyny problem widzi w tym,
ze czes¢ zuchow przeszta do druzyny harcerskiej, a zadania wymagajg sity i odwagi wielu
zuchow. Dlatego prosi, aby na nastepng zbiorke kazdy zuch przyprowadzit swojego kolege lub
kolezanke. Taki list zuchy mogg otrzymac jeszcze w sierpniu, wtedy praca gromady podczas
wakacji nie ograniczy sie tylko do kolonii zuchowe;].

— Dzieci, wychodzac na przerwe na korytarz lub szkolne
boisko, zauwazajg na ziemi slady czarmych stopek (powycinanych z kolorowego papieru
1 umiejetnie porozktadanych w odpowiednich miejscach). Zaintrygowane wyruszajg spraw-
dzi¢ trop. W pewnym momencie znajdujg list. List opowiada o przygodach, jakie przezyt jeden
Z Zuchow na swej pierwszej w zyciu kolonii. Opisuje on, jak zbudowali sobie wtasny wehikut
czasu 1 przeniesli sie do starozytnego Egiptu. Odnalazt tam bardzo stary papirus, ktory zdra-
dzat miejsce ukrycia legendarnego skarbu. Papirus zapisany byt bardzo niewyraznym pismem
i byto wiele trudnosci, zeby go odszyfrowac, na szczescie jednak z pomocg przyszedt... — i tu
list sie urywa. Zaciekwione dzieci kroczg dalej. Znajdujg kolejng koperte. W kopercie jest kart-
ka z kalendarza lub pamietnika z dobrze zaznaczong datg i godzing zbiorki. Tutaj jest opisany
przebieg zuchowej zbiodrki, kiedy to nasz zaprzyjazniony zuch wraz z pozostatymi cztonkami
gromady dowiedziat sie, ze w okolicznych lasach przebywa Robin Hood i jego przyjaciele.
Wszyscy bardzo chcieli go spotkac, znalezli starg mape i... — tu znow list sie urywa. Dzieci
podazajg dalej za stopkami, ktore tym razem prowadza do drzwi szkolnej zuchowki (lub innego




miejsca, jesli takowej w szkole nie ma). Na miejscu siedzi juz przyboczny lub druzynowy i wita
dzieci pytajac, czy chcg dowiedziec sig, jak zakonczyty sie przygody chtopca. Opowiada gawe-
de o zuchowych przygodach, przeprowadza kilka gier lub plagsow, pokazuje kronike gromady
(a jesli gromada jeszcze nie istnieje, to np. kronike zaprzyjaznionej gromady). Na koniec zapra-
sza dzieci na zuchowg zbiorke i kazdemu wrecza karteczke z informacjg gdzie, kiedy i o ktorej
godzinie sie ona odbedzie.

— Jest to pomyst, ktory oczywiscie nalezy omowic¢ z nauczycie-
lem. Podczas lekcji w niespodziewanym momencie do klasy wchodzi druzynowy przebrany
za czarodzieja. Ma na sobie dtugg szate, na gtowie tiare, w dtoni trzyma rozdzke. Za nim poda-
zajg przyboczni lub zuchy trzeciej gwiazdki, ktére przebrane sg za pomocnikow czarodzieja.
Czarodziej 1 pomocnicy przechadzajg sie miedzy dziecmi, obsypujg ich magicznym pytkiem
a pozniej prezentujg kilka magicznych sztuczek. Triki nie muszg by¢ bardzo skomplikowane,
wystarczy, ze bedg choc troche intrygujgce. Po tych kilkunastu minutach druzynowy opuszcza
klase i opowiada dzieciom, ze wtasnie poszukuje chetnych, ktorzy zostaliby jego pomocnika-
mi. Wskazuje miejsce, termin i czas spotkania.

— Sposob bardzo prosty i skuteczny. Zuchy (najlepiej przy wspotpracy
z druzyng harcerskg) organizujg wieczor andrzejkowy. Kilka dni wczesniej w szkole pojawia
sie ogtoszenie o Zuchowym Wieczorze Wrozb 1 Magii, na ktory zaproszone sg wszystkie dzie-
ci z klas od 0 do III. Rolg druzynowego jest zadbanie o to, aby 6w wieczdr byt przepetniony
tajemniczg obrzedowoscig, niesamowitymi szyframi, interesujgcymi grami i zabawami. Warto
zadbac, aby zuchy byty w pelnym umundurowaniu — wtedy na koniec stanie sie jasne, kiedy
ogtosisz, ze zachecasz wszystkie dzieci do wstgpienia do zuchowej gromady. Podobng forme
mozna przeprowadzi¢ nie tylko podczas Andrzejek. Moze to byc¢ rowniez Zuchowy Bal Karna-
watowy lub Zuchowy Wieczor Gier i Zabaw. Akcja naborowa bedzie inaczej przeprowadzona
w roznych srodowiskach. Trzeba dostosowac forme do specyfiki szkoty, swietlicy czy miejsco-
wosci, w ktorej mieszkasz. Roznie tez bedzie z miejscem naboru. Takim miejscem moze byc¢
nie tylko szkota. Podobne akcje mozna przeprowadzi¢ rowniez podczas festynu z okazji dnia
dziecka, przy miejskiej bibliotece dla dzieci, w Swietlicy osiedlowej itd.

LIST I WSPOLPRACA Z NAUCZYCIELAMI — Natalia Perliniska, Hufiec Kalisz

I I
I I
I Akcja naborowa byla zorganizowana przy wspétudziale wychowawcéw klas |
I O-III. Pewnego dnia w klasach pojawit sie list od ducha lasu, ktéry przeczytata |
| dzieciom wychowawczyni, a po 3-4 dniach pojawit si¢ nastepny — mowiacy, ze |
] duch lasu niedtugo pojawi si¢ w tej szkole. Po dwéch dniach kazda klasa mogta I
I pozna¢ ducha lasu — druzynowa oraz przejs¢ test odwagi (25-minutowe zajecia). i
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2.2.1. DIAGNOZA

Miedzy uczniami czwartej a szostej klasy sg duze roznice w zainteresowaniach i sposobie myslenia.
O ile czwartoklasisci potrzebujg jeszcze zabawy i stale szukajg wzorcow, to o dwa lata starsi ucznio-
wie sami poszukujg wokot siebie autorytetow, potrzebujg tez wiecej ruchu i oczekujg, iz harcerstwo
bedzie dla nich wielkg przygoda. Nabor (oczywiscie w zaleznosci od warunkow, jakie sg w szkole)
powinien odbywac sie osobno dla kazdego poziomu wiekowego.

Planujgc nabor do druzyny harcerskiej zwro¢ uwage, ze podstawg metodyki jest gra i przygoda.
Zaprezentuj wiec jg w praktyce. Jesli nie masz takiej mozliwosci — pokaz to chocby na zdjeciach.
Dziataj na zmysty. Prezentacja, film, plakat, aloum, muzyka, wystawa. Te ,materiaty” pomogg ci
pokazac, co robimy w harcerstwie. Nie zanudzaj dzieci, mozg przyswaja informacje przez okoto
2 minuty. Zaciekaw je, poczatek jest najwazniejszy. Pamietaj o wszechstronnych zainteresowa-
niach i réznorodnosci potrzeb harcerzy. Smiato zapraszaj na zbiorke. ,Opanuj” szkote we wszystkich
mozliwych miejscach, ale pamietaj o posprzgtaniu po sobie.

2.2.2. POMYSLY

1.GRA PO SZKOLE/BOISKU — W porozumieniu z nauczycielami zaproscie ucznidéw na krotka
gre po szkole. Pamietajcie, aby gra byta tatwa — wystarczy odrobina wspotzawodnictwa i tajem-
niczosci, np. odnajdywanie punktow w celu utozenia hasta. W trakcie przejscia po klasach
mozna rozdac zaszyfrowang wiadomosc z zaproszeniem na gre lub z informacjg utatwiajgca
uczestnictwo w zabawie. Klucz do szyfru mozna powiesi¢ na drzwiach wejsciowych do klas
1 Swietlicy.

GRA (PRAWIE) SAMOOBSLUGOWA — Marta Modelska, Hufiec Warszawa Centrum. |
Gra zorganizowana byta w szkole. Miata dwie trasy oznaczone réznymi kolorami |
(sportowa i artystyczna). Polecenia roztozone byty na catym terenie szkoty — I
w budynku i na boisku, na tablicach, pod kaloryferami, na lustrach. Znalezienie
polecen utatwiaty widoczne strzatki. Na koncu tras znajdowato sie opakowanie I
z kréwkami i lizakami — na kazdej trasie inne stodycze. We wnetrzu opakowania |
|
ol

byta takze krétka informacja o zbidrce.

2.0BOZ NA BOISKU SZKOLNYM - Mozna roztozy¢ na boisku szkolnym namioty i pokazac
uczniom, jak wyglada obozowe zycie. W obozie mogg odbywac sie pokazy pierwszej pomocy,
zajecia z terenoznawstwa itp.

BIWAK HARCERSKI — Karol Wiraszka, Hufiec Kielce-Powiat. I
W biwaku harcerskim opréocz harcerzy wzieta udziat cata jedna klasa ze |
szkoty, w ktdrej przeprowadzaliSmy nabér. Na biwaku ciagle cos sie dziato, nie |
zapomnieliSmy tez o musztrze i obrzedowosci. |

3. IMPREZA SZKOLNA - Zorganizowanie przez kadre druzyny i zaprzyjaznionych wedrowni-
kéw imprezy w szkole, np. Dnia Ziemi.

4. IMPREZA SPORTOWA, ALE INACZEJ — Przed akcjg naborowg rozwiescie informacje z prosbg
o przyniesienie do szkoty skakanek, gum do skakania itp. Ustanowcie lokalny rekord w liczbie
0so6b skaczgcych w jednym momencie. Dyscypline mozna dowolnie zmieniac. Sprawdzonym
sposobem jest rowniez rajd rowerowy.




5.PREZENTACJIA O DRUZYNIE - Przysztych harcerzy mozna zacheci¢ do wstgpienia w nasze
szeregi za pomocg filmu promujgcego harcerskie dziatania — mozna zaprosic¢ kazdg klase do
sali z projektorem, przedstawic sie, zaprezentowac film i rozdac ulotki — jesli film bedzie bardzo
ciekawy, to na pewno wystarczy, aby nabor byt efektywny.

TAJEMNICA ZAWSZE PRZYCIAGA - Jakub Lis, Hufiec Kalisz. I
PrzeszliSmy sie po klasach i napisalismy na tablicy szyfrem ,czekoladka” |
zdanie ,Przygoda czeka!” lub tp. Zadaniem byto samemu znalez¢ sposoéb, by to |
odszyfrowad i przyjs¢ z rozwigzaniem na zbidérke. Przewidziane byty nagrody. |

6.UDZIAL DRUZYNY W FESTYNACH SZKOLNYCH/OSIEDLOWYCH - Jest to idealna okazja do
zaprezentowania tego, co ma druzyna do zaoferowania, i zaproszenia mtodych mieszkancow
osiedla do wstapienia do harcerstwa. Wazne, zeby cztonkowie druzyny byli jednakowo ubrani
— w mundury, koszulki druzyny, bluzy czy kurtki. Wasza postawa na takich imprezach moze
zachecic¢ lub zniecheci¢ (widzg was nie tylko dzieci i mtodziez, ale takze rodzice i sasiedzi),
dlatego musicie sie zaprezentowac z jak najlepszej strony. Mozna na takim festynie rozdac
ulotki, zorganizowac jakas atrakcje (strzelanie z tuku, malowanie twarzy, zjazdy na linach, prze-
cigganie liny, gre w bule, rzucanie do celu itd.). Mozna wreczy¢ osobom, ktdre wezmg udziat
w waszych konkurencjach, zaproszenia na zbiorke.

Uwaga! Wszelkie zajecia zwigzane z linami, wiatrowkami, tukami, wspinaczkg itp. wymagajg
bardzo duzej ostroznosci a takze posiadania przez organizatora konkretnych uprawnien. Jesli nie
jestes instruktorem danego sportu, zapytaj w komendzie hufca, jakie zajecia mozesz przeprowa-
dzi¢, a jakich nie. Tam tez znajdziesz podpowiedz, gdzie mozna szuka¢ pomocy i jakich przepisow
bezpieczenstwa nalezy bezwzglednie przestrzegac.




WSZYSTKO MA ZNACZENIE — Ewa Katowska, Hufiec Sopot (Uwaga — pomyst mozna wykorzystac
w klasie 4 oraz klasach 1-3).

Nasza druzyna to 16 SDH Ad Astra, a nabor przeprowadzony byt w klasach 4-6 szkoty podstawowe]
i miat jako temat ,Ztodzieja Gwiazd" Akcja rozpoczeta sie rozwieszeniem plakatow. W kolejne dni
wokot szkoty pojawiaty sie na chodniku i dziedziricu kolorowe obrazki harcerzy, narysowane kreda,.
Pojawiaty sie tez napisy informujace, ze cos sie stanie. Kilka dni pozniej przyszlismy rano do szkoty
w kilkuosobowej grupie. Na holu mieliSmy stoisko z kronikg, menazkg cukierkow, lornetka, Spiewni-
kami, koszulkami z obozow itp.

Pukalismy do klasy, wchodziliSmy i mowilismy ,dzien dobry, czesc, czuwaj” — nie przedstawilsmy sie.
Mowilismy tylko: — Szukamy bystrych, zdolnych i sprytnych uczniow. Chcemy sprawdzic, czy w tej
klasie sg takie osoby. Mamy kilka zagadek, dzieki ktorym sprawdzimy, czy sie nadajecie. Zasada jest
prosta: kto podniesie reke i zostanie wyznaczony do odpowiedzi — dostaje nagrode. Jesli bedziecie
krzyczec, to nikt nie dostanie nagrody. Zaczynamy! — Gdy zgadywanki sie skonczyty, kontynuowa-
lismy: — Dobrze wam idzie, a co powiecie na to! Bedziemy zastaniac jedng osobe na chwile i cos
zmieniac, a wy zgadujcie, co sie zmienito. — Do akcji wchodzi koc trzymany przez dwie osoby, ktore
bedg zastaniac trzecig stojgcg miedzy nimi. Osoba w srodku kolejno zdejmuje chuste, zaktada beret
1 przykleja sobie sztuczne wasy itp. Pojawiajg sie nastepne zagadki. Ostatnia z nich poprzedzona
jest wstepem: — Widze, ze jest tu wiele sprytnych osob, wiec powiem wam, o co chodzi. Jestesmy
z 16 Sopockiej Druzyny Harcerskiej. Wiecie, harcerze, super wyjazdy, przygody, ogniska, nocowanie
poza domem — normalka. Jeden z nas niestety stat sie zty. — Na umowiony znak wchodzi ,ztodziej”
i mowi: — Wszystkie wasze gwiazdki pochowatem tak, ze nigdy ich nie znajdziecie! — i wychodzi.
Tu pojawia sie ostatnie zadanie: — Jak styszeliscie, nasze gwiazdki sg pochowane. Pomozcie nam je
znalez¢ podczas przerwy. Kazdg gwiazdke wymieniamy na nagrode!

Zgadywanki wykorzystane w klasach

Ma cztery s$ciany, lecz to nie dom, harcerze na obozie pod nim $pia.

Bedziemy przy nim wesoto spiewac, a ono nas bedzie za to ogrzewac.

A teraz zagadka bedzie prosta: zielony lub szary, a na nim chusta.

Z plecakiem przygdd idzie przez swiat, przyjaciot ma wielu ten dzielny chwat.
Chowam do niego picie i jedzenie, bo bede gtodny po przygodach w terenie.

Jest naszym wzorem i stoi na czele, z nig przezywamy przygod wiele.

Co tydzien sie odbywa, jest wesota jak storce, bawimy sie na niej w lesie i na tace.

Jem z niej obiad na biwaku przepyszny, raz uzywam widelca, a raz tyzki.
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Jedziemy na niego, gdy lato gorace, przezywac bedziemy przygod tysigce.

10. Mate, zotte i mrugajg z nieba, zty cztowiek je schowat, wiec pomoc nam trzeba.

Podczas przerwy panowato ogromne pozytywne zamieszanie, bo dzieci wybiegaty szukac¢ gwiazdek
iprzynosity je, aby dosta¢ w zamian cukierka. Kazda papierowa gwiazdka miata z jednej strony wypisa-
ne zaproszenie na zbiorke, a z drugiej strony stawialiSmy pieczgtke, zeby nie przychodzili po kilka razy
z tg samg gwiazdkg. Po dwoch przerwach trzeba byto chowac je w mato widocznych miejscach, bo
dzieciztatwoscigznajdowaty zotte kartoniki. Byt to doskonaty pretekst do tego, aby uczniowie — takze
ci, ktorzy sie wstydzili — podeszli do stoiska. Rozdajgc cukierki, pytaliSmy, czy przyjda na zbiorke.

Na zbidrce oprocz przedstawienia sie i gier integracyjnych kontynuowalismy zabawe fabularna:
— Pamietacie ztodzieja z czwartku? Jest nam smutno, ze chce nam zabrac¢ cate niebo... Dlatego
musimy go nawrocic¢ na naszg strone! Znajdzmy go! Musimy jeszcze odzyskac kawatki nieba,
ktore przez niego zniknety... Do dzieta! — Zastepami harcerze wykonywali zadania sprawdzajgce
ich sprawnosc, kreatywnosc, spryt i zgranie grupy. Na kazdym punkcie otrzymywali sktadniki do
napoju przyjazni. Gdy zastepy przeszty wszystkie punkty, zebraliSmy sie razem i stworzyliSmy
napoj przyjazni (kakao z bitg smietang). Pojawit sie ,ztodziej gwiazd" Wszyscy wypilismy eliksir.
JZtodziej” przeszedt przemiane i juz razem z nim zasiedliSmy w kregu.




2.3 HARCERZE STARSI

2.3.1. WYMAGANIA

Harcerze starsi to bardzo wymagajgca grupa metodyczna. Wsrod tej mtodziezy pojawia sie ogrom-
na réznorodnosc zainteresowan oraz sktonnos¢ do uczestnictwa w subkulturach. Gimnazjum to
rowniez czas zmian rozwojowych, ktore zachodzg w bardzo szybkim tempie, dlatego bardzo deli-
katna staje sie sfera emocjonalna i uczuciowa. System wartosci u osob w tym wieku moze ulegac
ciggtym zmianom. Dobrym sposobem jest skupienie konkretnych osob na konkretnych dziataniach.

Organizujgc nabor, mozna postawic¢ na poczte pantoflowa, bardzo sprawng w tym wieku. Podczas
zbidrki po naborze wspartym takim dziataniem nalezy pamietac¢ o dostosowaniu jej elementow do
zainteresowan uczestnikow. Warto spotkanie poprzedzi¢ wywiadem z aktualnymi cztonkami druzy-
ny na temat potencjalnie nowych oséb 1 pod tym kgtem przygotowac zajecia. Pamietajmy rowniez
o tajemniczym wejsciu. Nie moze byc¢ ono zbyt infantylne, ale i nie za trudne. Mozna kilka dni przed
planowanym dniem naborowym rozwiesic¢ kartki z tajemniczymi napisami, np. ,zostato tylko kilka
dni’, ,przybedziemy niebawem’, ,ten dzien jest blisko”. Wazne, aby kilka razy zmienic¢ kartki i aby
pojawity sie w mozliwie wielu miejscach.

2.3.2. POMYSLY

1. GRA RATOWNICZA - W trakcie naboru nie mozemy wykorzystac elementow pierwszej
pomocy (cho¢, oczywiscie, nie lekcewazymy ich!), ale skupiamy sie przede wszystkim na tym,
zeby byta to atrakcyjna, ciekawa gra dla mtodych ludzi. ,Poszkodowani” mogg by¢ rozmiesz-
czeni w roznych miejscach, ktore trzeba znalez¢ np. na mapie. Uczestnicy niech sie wczujg
w role bohaterow, ktorzy majg uratowac wielu rannych w jakiejs katastrofie i tylko oni mogg im
pomac. Zeby pierwsza pomoc nie stracita na wartosci, a do tego wystapit element edukacyjny
— z kazdg grupg idzie wczesniej wskazana przez was osoba, ktora co prawda nie koordynuje
dziatan patrolu (niech sami wybiorg lidera), ale podpowiada, jak opatrzy¢ rannych, jak postuzy¢
sie bandazem, jak przetransportowac rannego itp.

2. MISJA W GAZECIE - Pewnie dla kazdego ucznia bytoby szokiem, gdyby przyszedt do niego
cztowiek w mundurze harcerskim i zaprosit go do gry z zadaniami, ktore bedg ukazywaty sie
w kazdym nowym wydaniu lokalnej gazety w ciggu na przyktad dwoch tygodni. To pomyst
przede wszystkim dla tych, ktorzy majg mozliwosci dogadania sie z jakgs gazetg, ale warto
zawsze sprobowac i zapytac, bo pomyst jest nietuzinkowy!
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WYBRANCY - Klaudia Kaminska, Hufiec Lodz-Gérna.

Harcerz wchodzi do klasy i siada normalnie w tawce, po jakims$ czasie podnosi
reke i pyta nauczyciela, czy moze wyjs¢ do toalety, a nastepnie prosi nauczyciela
(z ktéorym wszystko zostato wczesniej ustalone), aby jedna osoba poszta z nim.
Osoba ta otrzymuje list, w ktérym napisane jest, ze zostata wybrancem i musi
sie uda¢ w pewne miejsce. Gdy juz tam dotrze, czeka na nig koperta. W kopercie
znajduje informacje, gdzie ma i$¢ oraz ze ma uwazaé¢ na dziwne przedmioty.
Na trasie do nastepnego miejsca stoi walizka. Na konicu drogi znajduje sie juz
ostatnia koperta, w ktorej jest zaszyfrowana wiadomosé (klucz do walizki), gdy
ja odszyfruje, juz wie, co zrobi¢ z walizka. Gdy ja otworzy — w srodku ukazg sie
ulotki do rozdania w klasie.

Moznatez organizowac naboér z kilkoma wybraricami. Do klasy wchodza 2-3 osoby
i opowiadaja, ze sg z pewnej organizacji (nie ujawniamy od razu, ze jesteSmy
harcerzami). Rozdaja kilku wybranym uczniom jakis symbol. Moze by¢ to np.
wydrukowane logo druzyny. Méwia, ze te osoby zostaly wybrane i zaproszone
na pewne wydarzenie, ze musza sie zgtosi¢ na ditugiej przerwie do sali nr...
z otrzymanym symbolem. W tej sali pokazywany jest filmik. W trakcie seansu
mozna da¢ wybraiicom wiecej symboli, by na nastepnej przerwie przyprowadzili
wiecej osob. Po drugim seansie przez radiowezet mozna powiedzieé, ze
zainteresowanie jest tak duze, ze zapraszamy po lekcjach na seans kazdego
chetnego.

Mozemy zaangazowac jeszcze wieksza grupe wybrancow. Zaktadajac, ze w piagtek
mamy pierwszga zbiorke, w poniedziatek wywieszamy puste kartki np. w ksztatcie
tapki, nastepnego dnia dopisujemy dzien, kolejnego dnia — miejsce, a jeszcze
nastepnego — godzine itp. W piatek dwie osoby z druzyny chodza po klasach
i rozdaja niektérym osobom tajne wiadomosci z informacja, ze musza odnalez¢
Ldapki” i przyj$¢ w ustalone miejsce o okreslonej godzinie z jak najwieksza liczba
oséb. Tym miejscem moze by¢ sala gimnastyczna. Tam moze odby¢ sie flashmob.
Po flashmobie kazdy dostaje ciastko, w ktérego srodku jest zaproszenie na
zbiodrke.

WIELKI OBRAZ - Catg powierzchnie boiska szkolnego wyktadacie kartonami (na boisku najlep-
sze sg kartony, w sali gimnastycznej moze by¢ szary papier). Temat — oczywiscie harcerski — na
przyktad namiot od frontu. Celem jest, zeby cata szkota stworzyta wspolnie jeden wielki obraz
- tak, zeby z lotu ptaka wyszto cos konkretnego. Na koniec zréb zdjecie z najwyzszego pietra
szkoty.

GRA PLANSZOWA - Ostatnio bardzo popularma forma spedzania czasu. Stworzcie takg plansze
na zywo — tym razem ,pionkami” niech bedg potencjalni kandydaci do druzyny. Zaproscie ich
do gry!




2.4. WEDROWNICY

2.4.1. MOZLIWOSCI

Ten etap rozwoju mtodziezy daje nam olbrzymie mozliwosci. Warto dziatania oprzec na ksztatce-
niu 1 rozwoju osobistym. Praca z formami wedrowniczymi powinna sie odbywac¢ w zaleznosci od
potrzeb i zainteresowan. Jednak rolg druzynowego jest, aby te dziatania proponowac i inicjowac.
Nalezy trzymac sie zasady primus inter pares (tac. pierwszy sposrod rownych). W sytuacji, kiedy
budujemy srodowisko wedrownicze od podstaw, wazng rzeczg jest jego integrowanie.

Podczas naboru zwrdc¢ uwage, na jakie potrzeby mtodziezy w tym wieku odpowiada ZHP. Kluczem
jest szeroko rozumiane szukanie miejsca w spoteczenstwie. Pokaz, ze w harcerstwie mozna czuc
sie potrzebnym, a pola stuzby sg wielorakie. Zwrd¢ uwage na mozliwosci zawierania przyjazni opar-
tych na wspolnych zainteresowaniach i wartosciach. Pokaz, ze mozna je nawigzac podczas harcer-
skich dziatan, np. wedrowek. Zainteresuj wyczynem — niech potencjalni cztonkowie twojej druzyny
wiedzg, ze w harcerstwie mogg dokonac rzeczy, o ktorych tylko marzyli. Pokaz umiejetnosci przy-
datne w planowanym zyciu zawodowym. Zaprezentuj sylwetki znanych instruktorow, skautow lub
po prostu harcerzy, ktorzy odniesli sukces.

2.4.2. POMYSLY

1. ZIELONA SZKOLA — We wspotpracy z nauczycielami zaproponuj zajecia podczas zielonej
szkoty czy wycieczki klasowej. Impreza taka niech odbedzie sie daleko od szkoty, w lesie,
na stanicy harcerskiej itp. Postaw na wyczyn (pamietajac o bezpieczenstwie) i wspolnote
w dziataniach. Im wiecej atrakcji, tym lepiegj!

2. KONCERT - Jesli twoja druzyna jest uzdolniona muzycznie, sprobujcie stworzyc¢ repertuar,
ktory mozecie zaprezentowac w szkole podczas przerwy albo na lekcji (trzeba oczywiscie
porozumiec sie z dyrekcjg). Mozna nabdr zorganizowac rowniez jeszcze w inny sposob
— jesli macie znajomych w miescie, lokalng kapele, ktéra wam pomoze — organizujecie
koncert, na ktorym zagrajg w czasie naboru. Wazne, zeby teksty ich piosenek nie byty
oderwane od wartosci harcerskich, bo muzyka moze by¢ naprawde dowolna!

3. LINY - Zorganizujcie stanowisko do zjazdu linowego. Kazdy, ktory przejedzie przez zjazd,
moze wzig¢ z dostepnego tylko dla niego miejsca kartke z datg pierwszej zbiorki.

Uwaga! Tak jak pisalismy w czesci poradnika z pomystami naboru do druzyn harcerskich, zajecia,
w czasie ktorych wystepuje potencjalne zagrozenie dla zdrowia uczestnikoéw (zajecia na wysoko-
$ci, strzelnicze, wspinaczkowe, na wodzie, wysokogorskie itp.), moga by¢ organizowane wytgcznie
przez osoby z odpowiednimi uprawnieniami. Porozum sie w tej sprawie z komendag hufca, pamietaj,
ze czasem trzeba uczestnikow takich zaje¢ dodatkowo ubezpieczyc.

4. ZAJECIA DOTYCZACE BUDOWANIA ZESPOLU OPARTE NA WYZWANIU — W harcerstwie
dosc¢ czesto spotykamy sie z zajeciami, ktore nie sg znane mtodziezy. Przyktadem moze
byc¢ zadanie przetozenia koca, na ktérym stojg uczestnicy, na drugg strone w taki sposob,
by nie staneli oni na ziemi. Mozna rowniez da¢ do wykonania inne zadanie, np. napisanie
nazwy druzyny markerem, ktérego nikt nie trzyma — ale kazdy trzyma sznurek, do ktorego
ten marker jest przywigzany.



3.1. ZBIORKA PONABOROWA

Przed tobg i twojg druzyng nastepne wyzwanie. Tak jak nabor zacheca do wstgpienia do harcerstwa
— tak i pierwsza zbiorka (ale takze nastepne!) musi by¢ bardzo atrakcyjna. Jesli spotkanie z nowymi
osobami bedzie nudne, mato aktywne, niezrozumiate — to nastepne bedzie zndw zbidrkg w starym
niewielkim gronie.

Od atrakcyjnosci pierwszej zbiorki zalezy frekwencja na nastepnej. Pamietaj rowniez, ze jesli kolejne
zbidrki nie bedg atrakcyjne, to nawet zbidrka ponaborowa nic nie pomoze!

To, co bedziecie robic na zbidrce, bedzie zalezato od wieku, mozliwosci, srodowiska, zainteresowan
druzyny. Ponizej znajdujg sie nietuzinkowe pomysty, ktore mozesz modyfikowac i dostosowywac
do potrzeb druzyny. Planujac nabor, musisz rownoczesnie miec juz przygotowang zbidrke ponabo-
rowg — gdyz te dwa wydarzenia powinny stworzy¢ logiczny cigg. Pamietaj rowniez, zeby podczas
pierwszego spotkania poinformowac uczestnikow o czasie rozpoczecia, jak i zakonczenia najbliz-
szej zbiorki oraz o tym, co muszg na nig przygotowac.

WAZNA RZECZ — Malwina Siwczak, Hufiec Torun. I
Warto da¢ dzieciom co$ na ,odpowiedzialnosé”. Moga dostaé jakas rzecz, ktora |
musza przynies¢ ze sobg na zbidrke, bo inaczej zbiérka sie nie odbedzie — |
bedzie brakowato elementu. W zaleznosci od tego, jaka bedzie tematyka i jaki ||
to bedzie przedmiot, mozna taki pomyst zastosowac¢ w gromadzie zuchowej lub |
w druzynie harcerskiej. My rozdawaliSmy miecze i tarcze na turniej rycerski — |
w kazdej klasie po jednej sztuce — i zadziatato! Przyszto ok. 40 dzieciakéw. 1

1. INTERAKTYWNY LANCUCH - Korzystajac z kodéw QR w trakcie spotkania naborowego
podaj zaszyfrowane hasto, np. park miejski. Gdy spotkacie sie w umowionym czasie i miejscu,
podziel przybyte osoby na grupy (niech w grupie bedg zawsze osoby nowe i nalezgce do druzy-
ny wczesniej, wtajemniczone w zadania gry). Przekaz list, w ktorym grupy znajdg polecenie: ,Na
terenie zaszyfrowanym przez mate kwadraty odszukaj klucz do ktodki’. Gdyby uczestnicy nie
pamietali o kodzie na plakacie naborowym, w odlegtosci kilku metrow mozna zostawic¢ kartke
z kodem do odczytania. Natomiast kluczem niech bedzie zdjecie wyciete w ksztatcie klucza. Na
zdjeciu pokazane bedzie miejsce, do ktorego musza sie udac grupy. Tam znajdujg kartke z nazwa
gazety codziennej, numerem strony oraz numerami wierszy i liter w wierszach. Po odszyfrowa-
niu wiadomosci udajg sie do wskazanego miejsca — do harcowki. Pamietaj o obudowaniu gry
w fabute, np. poszukiwaczy, odkrywcow, podroznikow, straznikow itp. Wszystko musi miec swoj
cel.

Nie siedz tylko w harcowce. Gre, turniej, zajecia, zadania zorganizuj tak, by wiekszos¢ czasu spedzic
na powietrzu. Harcowka moze by¢ miejscem rozpoczecia lub zakoriczenia spotkania.




2. WYPRAWA/WYPRAWA ROWEROWA - W zdrowym ciele — zdrowy druh. Rodzicom zawsze
podoba sig, ze dbamy o zdrowy tryb zycia naszych harcerzy w aktywniej formie. Wycieczka taka
przede wszystkim nie moze byc¢ samag w sobie trasg do przebycia, trzeba na niej pokaza¢ cos
ciekawego lub cos zrobic¢. Wyprawa ma byc forma, a w jej trakcie mozna zorganizowac: zbiorke,
gre terenowg, ognisko, spiewanki, zwiedzanie jakiegos miasta, szukanie zagubionego miejsca
(gra fabularna) albo pokazanie czegos, o czym nieliczni wiedzg (opuszczone budynki, zabytki,
ciekawostki itp.). Wycieczka nie musi by¢ daleka — bardzo mozliwe, ze w twojej okolicy znaj-
dzie sie kilka miejsc, ciekawostek, ktorych historie nie wszyscy znajg. Pamietaj o bezpieczenstwie
(rozdaj kamizelki, przypomnij o kaskach, pamietaj o odpowiedniej liczbie oséb petnoletnich, jesli
nie jedziecie sciezkami rowerowymi, koniecznie przypomnij zasady ruchu drogowego).

3. GRA MIEJSKA - Lasy, pola, parki to niejedyne miejsca, gdzie mozemy zorganizowac gre.
Wyobraz sobie, ze wasze miasto to teren gry. Pomysl, ze sklepy, w ktorych masz znajomych, moga
by¢ punktami w grze, mozesz w lokalnej gazecie napisac tekst, ktory jest czescia gry (szyfr, ukryty
tekst miedzy wierszami, wskazowki, zadanie itp.), wykorzysta¢ placowki, znajomosci w miescie
(rodziny, sasiadow, rodzicow), zeby stworzy¢ sobie jak najwiecej mozliwosci, ktore naprawde
mozna wykorzysta¢ do gry. Celem moze by¢ odnalezienie harcowki.

4. ZAGADKOWE TECHNIKI HARCERSKIE - Osoby, ktore przybyly na zbidrke, dostajg mapy.
W zaleznosci od frekwencji kazda cztero-, piecioosobowa grupa po jednej. Na mapach napi-
sane jest pytanie: ,Czym jest harcerstwo?” oraz zaznaczone sg miejsca, do ktorych nalezy sie
udac, by wykonac zadanie. Za kazde wykonane zadanie dostaje sie podpowiedz. Podpowiedzi
to m.in. pojecia mogace naprowadzac na hasta: Robinson Cruzoe, Indiana Jones, las, wypra-
wa, podroz, odkrycie itp. Odpowiedz na pytanie brzmi ,Przygoda’. Zadania na punktach dotycza
technik harcerskich; samarytanki, szyfrow, weztow itd. Jednak jako ze beda to nowe osoby i nie
bedg umiaty rozwigzac zadan jak wprawni harcerze — na kazdym punkcie mozna dostac¢ podpo-
wiedz — mozliwosc¢ skorzystania z poradnika harcerskiego. Mozna go otrzymac po odpowiedzi
na proste pytania z wiedzy ogodlnej.

5. FILM - [ nie chodzi o organizowanie seansu filmowego! Nakrec¢cie sami film lub klip! Pobaw-
Cie sie w rezysera, scenarzyste, aktorow. Miej juz przygotowany ciekawy temat, najlepiej zwigza-
ny z lokalnym wydarzeniem lub ciekawostkg. Jednak badz przygotowany na modyfikacje. Jesli
pomyst sie spodoba — Twoja druzyna bedzie chciata od razu zrobi¢ nastepny film, do ktdrego
scenariusz wymysli juz sama.

6. SZTAFETA Z DETKA ROWEROWA - Zmodyfikujmy nieco sztafete, zeby byt w niej element
aktywizujacy 1 uczacy. Sztafeta rowerowa, tyle ze podczas przekazywania roweru nastepna
osoba musi zmienic sobie detke. Kazda osoba w kolejce ma swojg detke rowerowa, albo sg dwie,
ktorymi sie wymieniajg w grupach. Pozytywny akcent edukacyjny — kazda osoba po takiej szta-
fecie bedzie potrafita wymienic¢ detke w rowerze. Mozna przed sztafetg zrobi¢ maty warsztat z tej
umiejetnosci albo podczas sztafety na zywo (wiecej emocji i dajecie szanse na wiekszg inicjaty-
we 1 kreatywnosc uczestnikow). Sztafete mozna modyfikowac, wykorzystujac rézne przedmioty
1 czynnosci.

PORADY ZUCHMISTRZA

Nalezy zadbac o to, aby zbidrka, na ktdrg przyjdg nowe dzieci, byta jak najbardziej niesamowita.
Powinna je tak zachwyci¢, aby chciaty przychodzi¢ na kolejne zbiorki. Trzeba pamietac, ze najwie-
cej dzieci rezygnuje z przynaleznosci do gromady w ciggu trzech pierwszych tygodni. Wazne, zeby
przy pierwszym spotkaniu z dziecmi sprawic, aby poczuly sie wyjatkowo. Nalezy zwracac sie do
nich indywidualnie, powita¢ na poczgtku, pozegnac na koricu, zaprosi¢ do gry lub zabawy, osobi-
$cie wreczyc¢ kazdemu bilecik z miejscem, datg i godzing nastepnej zbiorki oraz zaprosic je (koniecz-
nie z uSmiechem na twarzy) na kolejng zbiorke. Typowe dla dzieci w tym wieku jest zapominanie.
Zapamietanie po dniu pelnym wrazen nowego miejsca, nowej godziny i nowego terminu zbiorek
moze byc¢ ponad ich sity. Dlatego trzeba pamietac, aby kazde dziecko dostato do reki karteczke, na
ktorej bedg podane wszystkie niezbedne informacje. Jesli nabor przeprowadzany jest bezposrednio
w klasie, dobrze jest zapisa¢ wszystko na tablicy, jesli formg naboru jest ogtoszenie — wazne jest, by
umiescic¢ tam dane bardzo wyraznie, podkreslajgc kolorami.



Pamietaj, by nabdr i pierwsza zbiorka byty ze sobg powigzane. Jesli pierwszym cyklem sprawno-
sciowym bedzie sprawnosc .elfa” — podczas naboru mozna ogtosi¢ poszukiwania pomocnikow
elfow. Podczas pierwszej zbiorki niech odbedzie sie spotkanie z elfem, ktory podziekuje za przyby-
cie 1 che¢ pomocy oraz powie, jakie sg wymagania, by zosta¢ prawdziwym pomocnikiem elfa. Te
wymagania bedg kanwg kolejnych zbiodrek.

7. POZNAWCZA FLAGA - Osoby na zbiorce podzielone sg na dwie lub trzy grupy. Na wyzna-
czonym terenie zaktadajg baze i stawiajg flage. Zadaniem jest wyniesienie flagi z przeciwnej bazy.
Kazdy uczestnik ma na rece zawigzany kawatek krepiny. W przypadku zerwania opaski uczestnik
musi przyjs¢ do punktu, gdzie moze znow zatozy¢ krepine. Ale przyjS¢ musi z inng osobg ze
swojego zespotu — z takg, ktdrg najmniej zna. Na miejscu oboje dostajg zadania, ktdrych celem
jest poznanie sie. Para musi wymieni¢ ulubiony kolor, potrawe drugiej osoby itp. Pamietaj, by
powigzac zabawe np. z obrzedowoscig druzyny. Na flagach mogg by¢ symbole zastepow.

3.2. TROCHE INTEGRACJI

Pierwsza zbiorka bez wzgledu na to, ile lat majg jej uczestnicy — powinna miec¢ charakter zapo-
znawczy, integracyjny, zachecajacy. Nigdy nie wiadomo, ile osob lub czy ktokolwiek przyjdzie po
naborze, jednakze powinnismy byc¢ przygotowani na kazdg ewentualnosc. Ponizej znajdujg sie gry
1 zabawy, ktore pomogg ci uatrakcyjnic¢ zbiorke.

Wazne jest obrzedowe rozpoczecie zbiorki — juz na samym poczatku pokazujemy nasze zwyczaje.
[stotne jest, by druzynowy przedstawit siebie oraz druzyne, ktorg prowadzi. W ten sposdb wzbudza
zaufanie oraz utatwia zwracanie sie z problemami lub pytaniami osobom, ktore sg nowe. Przed-
stawianie sie nie moze by¢ za dtugie, by nie zanudzi¢ uczestnikow. Ponizej znajduje sie kilka gier
integracyjnych, ktére mozna wykorzystac.

1
KROWKA, KOC I NASZE DLONIE — Anna Zaroslinska, Hufiec Praszka, .
metodyka harcerska. -
Zbiorke rozpoczeliSmy od ,zwiedzania® naszej harcéwki i przywitania. Aby I
pozna¢ sie dobrze — kazdy musiat opowiedzie¢ o sobie (jak ma na imie, skad I
jest, co lubi, czego nie lubi, co jadt na obiad itd. — co tylko przyszto mu do gtowy) |
w czasie, w ktorym poprzednia osoba w kregu jadta kréwke. Na zbidrce rowniez |
bawiliSmy sie w gre integracyjna. Podzielilismy sie na dwie grupy, nastepnie |
rozciagneliSmy migdzy nimi koc, po ktérego opuszczeniu jedna osoba z kazdej |
grupy musiata powiedzie¢ jak najszybciej imie osoby z drugiej grupy siedzacej 1
naprzeciwko. OdbiliSmy rowniez farbami nasze dionie na papierze i odbitki I
pozniej podpisalismy. I

o

¢ GRA Z PILKA - celem jest zapamietanie imion oraz zdobycie informacji o cztonkach grupy.
Uczestnicy stojg w kregu. Prowadzacy podaje swoje imie i jakgs informacje o sobie, a potem
rzuca pitke do ktdregos z uczestnikow. Zadaniem tej osoby, ktéra otrzymata pitke, jest powto-
rzenie tego, co ustyszata, np. ,To jest Kasia, Kasia lubi jes¢”. Nastepnie ta osoba podaje swoje
imie i informacje o sobie i rzuca pitke do kogos innego. Zabawa trwa dotad, az wszyscy wezmag
w niej udziat.

o LUDZIKI - celem jest lepsze poznanie sie cztonkow grupy. Zadaniem kazdej osoby jest
wydarcie ludzika z kartki. Po wydarciu mowimy, ze kazdy ma napisac¢ na srodku swoje imie,
na jednej rece jezyk, ktorego sie uczy lub chciatby sie uczyc, na drugiej miejsce, do ktdérego
chciatby sie udac, na jednej nodze numer buta, na drugiej ulubiong potrawe. Mozna wymyslic¢




swoje kryteria. Nastepnie uczestnicy szukajg osob, ktore majg takie same wpisy 1 podpisujg sie
sobie wzajemnie na ludzikach.

o NIECH WSTANA WSZYSCY CI, KTORZY... — uczestnicy siedzg w kole, jedna osoba stoi
w srodku. Osoba stojgca w srodku mowi ,Niech wstang wszyscy ci, ktorzy, na przyktad, majag
buty za kostke”. Osoba ta musi podac cos, co ma na sobie lub sie tym interesuje. Jezeli znajdg
sie osoby, ktore rowniez lubig lub majg dang rzecz, muszg wstac i zmieni¢ miejsce. Jest tyle
miejsc, ze zawsze jedna osoba zostanie na srodku.

OSWOJENIE Z HARCERSTWEM - Monika Fabka, Hufiec Szczecin Dabie,
metodyka harcerska.

|
|
|
Pamietaj o oswojeniu nowych oséb z harcerskimi symbolami i zwyczajami |
— zbidrka ponaborowa to nie tylko integracja. Mozesz zacza¢ od krzyza |
harcerskiego. Na wyznaczonych punktach zastepy moga dostaé elementy |
uktadanki, ktéra na koniec bedzie ukazywata wizerunek krzyza. Oczywiscie |
nalezy wyttumaczy¢, dlaczego jest on dla nas wazny. Idealnie zrobia to harcerze, 1
ktorzy dtuzej sg w druzynie — poczuja sie potrzebni. I

o

o CHRONOLOGIA - W absolutnej ciszy uczestnicy muszg ustawic¢ sie wedtug miesiecy,
w ktérych sie urodzili (od stycznia do grudnia). Mozna wybrac tez inng klasyfikacje, np. rocz-
nik, numer buta.

Konczymy zbiorke w sposoéb obrzedowy — na koncu jeszcze raz przypomnij kiedy, gdzie i o ktorej
godzinie odbywajg sie wasze zbiorki. Poinformuj o ewentualnych wydarzeniach i zapros$ na kolejne
spotkanie.

Pamietaj! Zaden element zbiodrki nie moze by¢ za dtugi, tak by nie znudzit sie uczestnikom. Kazda
kolejna zbidrka moze miec rowniez element integracyjny, nie musimy wykorzystywac wszystkich
gier od razu.

Nalezy pamietac o tym (inie zrazac sie tym!), ze nawet jeslina pierwszej zbiorce pojawi sie dwudziest-
ka dzieci/mtodziezy, to na nastepnej zapewne bedzie ich mniej. Prawie nigdy nie jest tak, ze wszyst-
kie dzieci zostajg, choc¢ wszystko zalezy od atrakcyjnosci pierwszych zbiorek. Jesli pierwsza zbidrka
bedzie atrakcyjna, a druga nie — na trzeciej nie bedzie juz wiekszosci swiezakow. Jesli na naborze
zaczates jakgs fabute — kontynuuj jg — nie tylko na pierwszej zbidrce, ale i na kilku kolejnych.

Zabawy, gry muszg byc¢ przemyslane i dobrze zorganizowane. Nowe osoby nie powinny czuc sie
gorsze ze wzgledu na brak wiedzy harcerskiej. Dla przyktadu — jesli cos bedzie zaszyfrowane —
szyfr rowniez musi by¢ dostepny. Nie mozna stworzy¢ takiej sytuaciji, by tylko starsi stazem harce-
rze wykonywali dane zadanie. W przypadku szyfru znajdz taki, ktorego do tej pory nie uzywaliscie
w druzynie. Dla kazdego uczestnika zbiorki bedzie to niespodzianka.



3.3. SPOTKANIE Z RODZICAMI

Jestes juz po naborze, po pierwszej zbidrce, czas na pierwsze spotkanie z rodzicami.

3.3.1. Co powinienes wiedzie¢ przed zebraniem?

1. Przygotuj sobie liste spraw, ktére chcesz poruszy¢ na zebraniu (przyktadowa lista ponizej).
2. Zebranie powinno sie odbyc¢ najlepiej od razu po pierwszej zbiorce lub maksymalnie po drugie;.

3. Najlepszym miejscem jest sala w szkole, przy ktorej dziatacie (pamietaj, ze wtedy musisz
nawigzac¢ kontakt z dyrekcja!) lub harcéwka (jesli jest na tyle duza, ze zmieszczg sie wszystkie
0soby zaproszone i przystosowana — rodzice moga nie chciec siedzie¢ na ziemi lub pierikach).

4. Na zebranie zapros tylko rodzicow, zuchy lub harcerzy pozostaw pod opiekg przybocznych.

5. Przygotuj swojego przybocznego, by miat w zanadrzu kilka gier i zabaw dla zuchow lub harce-
rzZy.

6. Pamietaj, ze jest to spotkanie z rodzicami, z ktérymi bedziesz wspotpracowac przez nastepne
lata — liczy sie pierwsze wrazenie! Wyprasuj mundur, zatéz spodnie (u dziewczat zalecana jest
spddnica harcerska), zwrd¢ uwage na buty (czy sa czyste i w odpowiednim kolorze).

3.3.2. LISTA TEMATOW NA PIERWSZE ZEBRANIE Z RODZICAMI

o PRZEDSTAWIENIE SIE — Wazne jest, zeby zdoby¢ zaufanie rodzicow. Przedstaw nie tylko
to, co robisz w harcerstwie, ale rowniez prywatnie. Jesli druzynowy nie jest petnoletni, opie-
kun druzyny musi by¢ rowniez na spotkaniu i on takze powinien zostac przedstawiony.

o PRZEDSTAWIENIE DRUZYNY/GROMADY - Rodzice musza wiedzieé, do jakiej druzyny/
gromady sag zapisane ich dzieci (nawet jesli nie zapamietajag petnej nazwy), jak dziata dana
jednostka — zaczynamy od najprostszych spraw, takich jak: kiedy i gdzie odbywajg sie zbiorki
(rodzic jest spokojny, gdy wie, gdzie jego dziecko przebywa w danym momencie i o ktorej
wroci do domu), co robimy w harcerstwie. Szczegolnie nalezy podkreslic wartosci 1 umiejet-
nosci, ktére daje ZHP. Nalezy powiedzie¢ rowniez pare stéw na temat wyjazdow (biwakow
1 obozow), przebiegu zbidrek i ich tematyki.

Warto przeczytac¢ artykut Marty Tittenbrun ,Drogi rodzicu’, ktory zamieszczony byt w magazynie
wedrowniczym ,Na Tropie”. Znajdziesz tam duzo inspiracji i zobaczysz, ktore kwestie wtasnie dla
rodzica mogg byc¢ najwazniejsze.

o SKLADKI — Warto na pierwszym zebraniu podac¢ wysokosc¢ sktadek cztonkowskich, co jaki
czas bedg one zbierane oraz do kiedy nalezy wptaci¢ pierwsze sktadki (jest to bardzo wazne
z tego wzgledu, ze jesli rodzic ma wyznaczony termin zaptaty, zwykle sie go trzyma, a my
mozemy by¢ spokojni, ze sktadki zostang uregulowane w odpowiednim czasie).

e ZGODA NA UCZESTNICTWO W ZBIORKACH, WYJAZDACH, NA WYKORZYSTANIE
WIZERUNKU - To jest idealny czas, zeby przekazac rodzicom do podpisania oswiadczenia
wyrazajgce zgode na uczestnictwo dziecka w zbidrkach oraz wyjazdach. Dlatego zabezpiecz
sie w duzg liczbe dtugopisow.

o UMUNDUROWANIE - Warto przygotowac miniporadnik, gdzie szuka¢ munduru, co doktad-
nie jest potrzebne na sam poczatek, co harcerz/zuch otrzyma od druzynowego. Pamietaj, zeby
poinformowac rodzicow o tym, ze nie ma koniecznosci kupowania catego umundurowania
od razu — jest to wazna informacja dla mniej zamoznych rodzin, ktére nie majg mozliwosci




zakupienia catego umundurowania na samym poczatku dziatalnosci dziecka w druzynie lub
gromadzie. Warto rowniez stworzyc¢ system odkupywania mundurow od starszych osob, ktore
juz wyrosty ze swoich rozmiarow. Jesli taki juz masz w druzynie — poinformuj o tym rodzicow.

o KONTAKT - Podaj strony www waszej jednostki, swoje dane kontaktowe i inne zrodta,
z ktorych rodzic bedzie mogt korzystac, zeby skontaktowac sie z druzynowym lub dowiedziec
sie wiecej o ZHP.

o PYTANIA OD RODZICOW - Przygotuj sie na to, ze po zebraniu przez kolejne 10 minut
(a nawet dtuzej!) bedziesz odpowiadat na pytania rodzicow. Najpierw popros o pytania na
forum. Cierpliwie stuchaj 1 udzielaj rzeczowych odpowiedzi. Pamietaj, ze nie wszyscy rodzice
chcg pytac przy innych. Po spotkaniu zarezerwuj czas na odpowiedzi indywidualne.
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Pamietaj — rodzice to sojusznicy! Dlatego warto od samego poczatku starac sie nawigzac¢ z nimi
jak najlepszy kontakt. Mogg oni wiele wnies¢ w dziatalnosc¢ twojej druzyny lub gromady.
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3.4. EWALUACJA NABORU I DALSZE DZIALANIA

By wyciagnac¢ wnioski, sprawdzi¢ odbidr spotecznosci szkolnej — zadbaj o dobry wizerunek po prze-
prowadzonej akcji. Tym dziataniem mozesz jeszcze bardziej polepszyc¢ stosunki z dyrekcja.

1. Umow sie na spotkanie z dyrekcjg jak najszybciej po pierwszej zbiorce.
2. Przynies ze sobg liste uczestnikow zbiorki (imie, nazwisko, klasa).
3. Omow sprawy harcowki, terminy i godzine spotkan.

4. Warto zapoznac sie z pracownikami szkoty, to z nimi bedziesz sie najczesciej spotykat i od ich
opinii przekazanych dyrekcji moze zalezec przysztosc¢ druzyny.

5. Dopilnuj, aby na terenie szkoty zawsze znajdowaty sie aktualizowane na biezgco ogtoszenia
o terminie zbiodrek, zachecajgce nowe osoby (nie kazdy byt w szkole, kiedy odbywat sie nabor).

6. Zorientuj sie, kiedy odbywa sie najblizsza szkolna uroczystosc i postaraj sie (po ustaleniu
z dyrekcjg) pojawic¢ na niej z zastepem w mundurach albo przynajmniej koszulkach druzyny.

Materiaty, z ktérych mozesz korzystac, udostepniamy pod adresem:

http://goo.gl/CDuZfd
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